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	Contribución del Tema 1 al desarrollo de las competencias básicas

	

	Competencia en comunicación lingüística
	· Se garantiza a través de los distintos contenidos que se desarrollan a lo largo de este tema.  

	
	
	

	Competencia para apren-der a aprender
	· Consolidar la ortografía con la escritura de palabras. (Pág. 6, Acts. 1, 2 y 3; Pág. 6, Acts. 1, 2 y 3; Pág. 7, Act. 5; Pág. 16, Acts. 28 y 29; Pág. 17, Acts. 30 y 32; Pág. 19, Acts. 35 y 36)

· Identificar y corregir los diversos errores contenidos en varios textos. (Pág. 7, Act. 5)
· Asimilar la concordancia de género y número con la escritura de artículos. (Pág. 7, Act. 6)

· Asimilar la estructura de las palabras y las frases. (Pág. 16, Acts. 28 y 29; Pág. 34, Act. 7)

· Aplicar sencillas técnicas de aprendizaje. (Pág. 17, Act. 30; Pág. 34, Act. 7)

· Deducir la palabra adecuada para cada frase. (Pág. 18, Act. 34)
· Llevar a cabo actividades con eficacia siguiendo instrucciones. (Pág. 26, Act. 52)
· Revisar y controlar las propias producciones. (Pág. 27, Act. 53)

	
	
	

	Autonomía e iniciativa personal
	· Expresar una opinión personal sobre el contenido de la historia. (Págs. 4 y 5, Lectura)

· Consolidar la propia personalidad explicando modos de actuación. (Pág. 6, Act. 2)

· Aplicar la imaginación y la creatividad en las propias producciones. (Pág. 27, Act. 53)

	
	
	

	Tratamiento de la informa-ción y competencia digital
	· Fomentar la interpretación conjunta del contenido de textos e imágenes. (Págs. 4 y 5, Lectura; Pág. 32, Act. 1; Pág. 16, Acts. 28 y 29)

· Usar un código determinado para marcar opciones. (Pág. 17, Act. 31)

· Clasificar palabras atendiendo a un criterio determinado. (Pág. 18, Act. 33)

· Interpretar la estructura de pasatiempos e instrucciones. (Pág. 19, Act. 36; Pág. 26, Act. 52)

· Interpretar la información de cuadros y dibujos instructivos. (Pág. 26, Act. 52)

	
	
	

	Competencia social…
	· Reconocer la importancia del deporte en nuestras vidas. (Págs. 2 y 3, Lámina)

	
	
	

	Competencia artística 
y cultural
	· Fomentar el interés de los alumnos por la lectura. (Págs. 4 y 5, Lectura)
· Representar plásticamente la realidad mediante el coloreado de dibujos. (Pág. 7, Act. 4)

· Desarrollar la creatividad en las propias producciones. (Pág. 27, Act. 53)

	
	
	

	Competencia matemática
	· Aplicar una competencia matemática en el cómputo de sílabas. (Pág. 34, Act. 4)


	Tema 1
	Competencia en comunicación lingüística

	Competencias
	Libro del Alumno
	Cuaderno
de Actividades
	CD
	Guía Didáctica:
Tema 1

	Mejorar la expresión oral y escrita
	Págs.: 2, 3, 6, 7, 27, 32
	
	Tema 1
	Págs.: 8, 9, 12, 13, 33, 38

	Leer y comprender el contenido de un texto 
	Págs.: 4, 5, 6
	Tema 1
	
	Págs.: 10, 11, 12

	Utilizar correctamente los determinantes el, la, los, las
	Pág.: 7
	Tema 1
	
	Pág.: 13

	Ordenar sílabas y palabras para formar palabras o frases
	Pág.: 16
	Tema 1
	Tema 1
	Pág.: 22

	Diferenciar las frases afirmativas de las negativas
	Pág.: 17, 34
	
	
	Pág.: 23, 39

	Clasificar los nombres comunes y usar los verbos
	Págs.: 18, 19, 34
	Tema 1
	
	Págs.: 24, 25, 39


	Objetivos didácticos
	
	· Desarrollar la imaginación y la capacidad de observación.

· Fomentar la lectura comprensiva y el comentario de un texto.

· Identificar y corregir los errores detectados en un texto.

· Utilizar correctamente los determinantes el, la, los y las.

· Realizar la separación silábica y ordenar las sílabas que forman una palabra.

· Ordenar las palabras que forman una oración.

· Diferenciar las frases afirmativas o negativas y transformarlas entre sí.

· Practicar la escritura al dictado.

· Conocer la definición de nombre común.
· Clasificar los nombres comunes según sean personas, animales o cosas.

· Conocer la definición de verbo e identificarlos en diversas situaciones.

· Identificar y aplicar la estructura de un texto instructivo.

	
	
	

	Contenidos
	
	· La observación y descripción de imágenes.

· La lectura comprensiva y el comentario de textos.

· La corrección de errores en un texto.

· Los determinantes el, la, los y las.

· La separación silábica y la ordenación de las sílabas que forman una palabra.

· Las palabras en el interior de una oración.

· Las frases afirmativas y negativas.

· La escritura de palabras y frases al dictado.

· La definición de nombre común.
· Los nombres comunes: personas, animales o cosas.

· La definición de verbo.

· El texto instructivo.

	
	
	

	Criterios
de evaluación
	
	· Valorar la capacidad descriptiva y de observación.

· Evaluar la lectura comprensiva y el comentario de un texto.

· Comprobar si son capaces de identificar y corregir los errores detectados en un texto.

· Constatar que utilizan correctamente los determinantes el, la, los y las.

· Averiguar si realizan la separación silábica y ordenan las sílabas que forman una palabra.

· Confirmar que saben ordenar las palabras que forman una oración.

· Observar que diferencian las frases afirmativas o negativas y que saben transformarlas entre sí.

· Evaluar la escritura de palabras y frases al dictado.

· Comprobar que conocen la definición de nombre común y que saben clasificarlos según sean personas, animales o cosas.

· Comprobar que saben diferenciar los verbos en el interior de la oración.

· Valorar la comprensión y la elaboración de un texto instructivo.


	Contribución del Tema 1 al desarrollo de las competencias básicas

	

	Competencia matemática
	· Se garantiza a través de los diversos contenidos que se desarrollan a lo largo de este tema y que se explicitan en la tabla inferior de esta página.

	
	
	

	Conocimiento e interacción con el mundo físico
	· Cuantificar colecciones de elementos del entorno. (Pág. 11, Act. 16)

· Reconocer características de elementos naturales. (Pág. 23, Act. 44)

	
	
	

	Tratamiento de la informa-ción y competencia digital
	· Relacionar información expresada en diferentes códigos. (Pág. 22, Act. 41; Pág. 28, Act. 54)

· Organizar la información en diferentes formatos. (Pág. 33, Act. 2)

	
	
	

	Autonomía e iniciativa personal
	· Resolver problemas: lectura del enunciado, interpretación de los datos, elección de la operación adecuada y expresión del resultado. (Pág. 11, Act. 18; Pág. 21, Act. 40; Pág. 29, Act. 58)

· Establecer relaciones entre datos. (Pág. 9, Act. 11; Pág. 22, Act. 43)

	
	
	

	Competencia en expresión cultural y artística
	· Colorear superficies. (Pág. 28, Act. 55)

· Trazar líneas rectas y curvas. (Pág. 9, Act. 10)

	
	
	

	Competencia para apren-der a aprender
	· Mejorar en la aplicación de procedimientos. (Pág. 8, Act. 9; Pág. 10, Act. 15; Pág. 20, Act. 38; Pág. 23, Act. 44; Pág. 29, Act. 56; Pág. 33, Act. 3)

	
	
	

	Competencia en comunicación lingüística
	· Entender los enunciados de las actividades. (Pág. 22, Act. 41)

· Utilizar con precisión el lenguaje matemático. (Pág. 20, Act. 37)

	
	
	

	Competencia Social y Ciudadana
	· Aceptar los puntos de vista distintos del propio al realizar actividades en grupo. (Pág. 8, Act. 7; Pág. 10, Act. 13)


	Tema 1
	Competencia matemática

	Competencias
	Libro del Alumno y de la alumna
	Cuaderno de Actividades
	Guía Didáctica: Tema 1

	Descomponer en decenas y unidades
	Págs.: 8, 9
	Tema 1
	Págs.: 14, 15

	Conocer la regla de formación de números de 2 cifras
	Págs.: 8, 9
	Tema 1
	Págs.: 14, 15

	Comparar con los signos > y <
	Pág.: 10
	Tema 1
	Págs.: 16, 17

	Reconocer los números pares
	Pág.: 10
	Tema 1
	Págs.: 16, 17

	Estimar y cuantificar colecciones de elementos
	Pág.: 11
	Tema 1
	Págs.: 18, 19

	Sumar y restar con números de dos cifras
	Págs.: 20, 22
	Tema 1
	Págs.: 26, 27, 28, 29

	Resolver problemas
	Págs.: 11, 21, 23
	Tema 1
	Págs.: 18, 19, 26 - 29

	Reconocer formas geométricas y trazar líneas
	Págs.: 28, 29
	Tema 1
	Págs.: 34, 35


	Objetivos didácticos
	
	· Reconocer cantidades en situaciones cotidianas.

· Reconocer la decena como grupo de 10 unidades.

· Descomponer un número en decenas y unidades.

· Reconocer el valor de las cifras en números menores de 100. 

· Expresar las sumas de dos cifras y resolverlas utilizando diferentes procedimientos (manipulación, gráficos, algoritmos, cálculo mental).

· Leer y escribir números hasta el 99.

· Reconocer los números pares diferenciándolos de los impares.

· Comparar números menores de 100. 

· Identificar líneas rectas, curvas y poligonales, abiertas y cerradas.

· Identificar figuras planas: triángulo, cuadrado, rectángulo y círculo.

	
	
	

	Contenidos
	
	· Descomposición de números de dos cifras en decenas y unidades.

· Reglas de formación de los números de dos cifras.

· Lectura y escritura y ordenación de números de 2 cifras. Sumas de números de dos cifras.

· Número anterior y número siguiente.

· Números pares e impares.

· Rigor en la ejecución del trazo de los números.

· Resolución gráfica y numérica de problemas.

· Identificación de líneas rectas, curvas y poligonales, abiertas y cerradas.

· Figuras planas: triángulo, cuadrado, rectángulo y círculo.

· Correspondencia entre lenguaje verbal, representación gráfica y notación numérica.

· Interés por encontrar regularidades del sistema de numeración.

· Esfuerzo en la elaboración de estrategias personales de conteo.

· Tendencia a agrupar para facilitar el conteo.

· Disposición favorable para interpretar las formas gráficas de representación de cantidades.

· Participación en las actividades en grupo como recurso para fomentar la colaboración. 

· Respeto y conservación de los materiales de uso común.

	
	
	

	Criterios
de evaluación
	
	· Evaluar si han aprendido a leer y escribir los números naturales del 0 al 99.
· Analizar si saben descomponer números en decenas y unidades.
· Comprobar si saben calcular sumas y restas con números de dos cifras sin llevar, comprobando el resultado. 
· Analizar si saben ordenar los números naturales.
· Comprobar que saben resolver problemas de la vida cotidiana, de forma razonada, añadiendo o quitando cantidades menores o iguales que 99.
· Observar que los alumnos y las alumnas identifican líneas rectas, curvas y poligonales, cerradas y abiertas.
· Constatar si saben reconocer las figuras planas: triángulo, círculo, rectángulo, cuadrado y circunferencia.


	Contribución del Tema 1 al desarrollo de las competencias básicas 

	

	Competencia social y ciudadana
	· Se garantiza a través de los distintos contenidos que se desarrollan a lo largo de este tema.

	
	
	

	Conocimiento e interacción…
	· Observar las diversas reacciones físicas de un mismo material. (Pág. 35, Experimenta)

	
	
	

	Tratamiento de la informa-ción y competencia digital
	· Identificar la información contenida en imágenes. (Pág. 3, Lámina; Pág. 31, Act. 62)

· Usar un código determinado para marcar opciones correctas y clasificar información. (Pág. 12, Act. 21; Pág. 24, Act. 47; Pág. 30, Act. 60; Pág. 31, Act. 63)

· Usar columnas para clasificar información. (Pág. 13, Act. 22)

	
	
	

	Competencia en comunicación lingüística
	· Trabajar la expresión oral con comentarios y respuestas a preguntas. (Págs. 2 y 3, Lámina)

· Trabajar y mejorar la expresión escrita con la respuesta a preguntas. (Pág. 12, Act. 19; Pág. 14, Act. 24; Pág. 24, Act. 45)

· Trabajar la comprensión escrita con la lectura de textos. (Págs. 12, 14, 24 y 30)

	
	
	

	Competencia para apren-der a aprender
	· Consolidar la ortografía con la escritura de palabras y la respuesta a preguntas. (Pág. 12, Acts. 19 y 20; Pág. 13, Act. 22; Pág. 14, Act. 24; Pág. 15, Act. 26 y 27; Pág. 24, Acts. 45 y 46; Pág. 25, Acts. 48, 49 y 50; Pág. 30, Acts. 59 y 61; Pág. 31, Acts. 62 y 63)
· Realizar actividades con orden y eficacia gracias a instrucciones. (Pág. 35, Experimenta)

	
	
	

	Competencia artística 
y cultural
	· Desarrollar la capacidad artística de representar la realidad plásticamente con el coloreado de dibujos. (Pág. 13, Act. 23)

· Descubrir la evolución de los juguetes a lo largo de la historia. (Pág. 25, Act. 50)

	
	

	Autonomía e iniciativa personal
	· Consolidar la personalidad manifestando preferencias. (Pág. 12, Acts. 19 y 21; Pág. 31, Act. 63)

· Desarrollar el hábito de ordenar las cosas después de una actividad. (Pág. 13, Act. 23)

· Desarrollar hábitos de higiene y saludables. (Pág. 14, Acts. 24 y 25; Pág. 15, Acts. 26 y 27)

· Desarrollar una actitud positiva en el juego. (Pág. 24, Act. 45)

· Aplicar habilidades motrices y coordinación en un juego de habilidad. (Pág. 25, Act. 51)

· Concienciarse de los propios hábitos lúdicos y expresarlos. (Pág. 30, Act. 59)

	
	

	Competencia matemática
	· Reconocer el valor de los números para ponderar actividades. (Pág. 14, Act. 25)


	Tema 1
	Competencia social y ciudadana

	Competencias
	Libro del Alumno
	Cuaderno de Actividades
	Guía Didáctica: Tema 1

	Identificar actividades de tiempo libre
	Págs.: 2, 3, 12, 13
	Tema 1
	Págs.: 8, 9, 18, 19

	Clasificar actividades según sean al aire libre o de interior
	Pág.: 13
	
	Pág.: 19

	Identificar hábitos de higiene y saludables
	Págs.: 14, 15
	Tema 1
	Págs.: 20, 21

	Identificar diversos tipos de juegos
	Págs.: 24, 25
	Tema 1
	Págs.: 30, 31

	Valorar la capacidad integradora de los juegos colectivos
	Págs.: 24, 25
	Tema 1
	Págs.: 30, 31

	Identificar diversos tipos de deportes 
	Págs.: 30, 31
	
	Págs.: 36, 37


	Objetivos didácticos
	
	· Distinguir el tiempo libre e identificar actividades propias de él.

· Relacionar actividades con el lugar donde se llevan a cabo.

· Identificar los diversos hábitos de salud y actividades saludables.

· Reconocer diversos tipos de juegos y las reglas que los regulan.

· Identificar los deportes y las diversas tipologías que los caracterizan.

· Reconocer los beneficios derivados de la práctica deportiva.

· Valorar la importancia del juego para aprender a relacionarse con los amigos y compañeros.

· Experimentar la explosión de un globo en diversas situaciones.

	
	
	

	Contenidos
	
	· Caracterización del tiempo libre.

· Manifestación de lo que gusta hacer en el tiempo libre.

· Distinción de actividades para hacer solo, con amigos o en familia.

· Identificación de las actividades preferidas.

· Relación de actividades con el lugar donde se realizan.

· Conciencia que se debe recoger después de jugar.

· Hábitos de salud: dieta equilibrada, higiene, suficientes horas de sueño, práctica de deportes, visita al dentista.

· Identificación de actividades saludables.

· Reconocimiento de buenos hábitos de salud.

· Los juegos y las reglas que los regulan: solitarios, en compañía, de mesa, de ingenio, de manos.

· Conciencia que deben respetarse las reglas de los juegos.

· Distinción de juegos modernos o antiguos.

· Los deportes: variedad y tipología.

· Reconocimiento de las ventajas de practicar deporte.

· Distinción de deportes individuales y colectivos.

· Experimentación con la reacción de la explosión de un globo en diversas situaciones.

	
	
	

	Criterios
de evaluación
	
	· Comprobar que saben distinguir el tiempo libre e identificar actividades propias de él.

· Ver que relacionan bien actividades con el lugar donde se llevan a cabo.

· Verificar que identifican los diversos hábitos de salud y actividades saludables.

· Observar que reconocen diversos tipos de juegos y las reglas que los regulan.

· Verificar que identifican los deportes y las diversas tipologías que los caracterizan.

· Constatar que reconocen los beneficios derivados de la práctica deportiva.

· Ver que valoran la importancia del juego para aprender a relacionarse con los amigos y compañeros.

· Observar como experimentan con la explosión de un globo en diversas situaciones.
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